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АННОТАЦИЯ 

РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

«Графический дизайн» 

 

09.03.03 Прикладная информатика 

профиль «Информационная сфера» 

  

 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ. 

  Цели освоения дисциплины: целью освоения дисциплины является рассмотрение воз-

можностей графического дизайна, создание целостной композиции на плоскости, в объеме и 

пространстве, применяя известные способы построения и формообразования, с технологиче-

ской и эстетической точек зрения. 

Задачи освоения дисциплины: рассмотреть графический дизайн, как современное профес-

сиональное средство формирования архитектурной среды. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО. 

  Дисциплина «Графический дизайн» относится к числу дисциплин факультативной части 

Основной Профессиональной Образовательной Программы, предназначенного для студен-

тов, обучающихся по направлению подготовки  09.03.03 – «Прикладная информатика».  

Дисциплина читается в 6-ом семестре 3-го курса студентам очной формы обучения. 

Данная дисциплина базируется на учебных дисциплинах, указанных в Приложении к 

данной рабочей программе (в фондах оценочных средств – далее ФОС, пункт 1). 

Результаты освоения дисциплины будут необходимы для дальнейшего процесса обучения в 

рамках поэтапного формирования компетенций при изучении последующих дисциплин (ука-

заны в ФОС, пункт 1), а также для прохождения всех видов практик и государственной ито-

говой аттестации. 

Основные положения дисциплины используются в дальнейшем при подготовке кур-

совых и дипломных работ. 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕНЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНОЙ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

   

Код и наименование реализу-

емой компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине (модулю), соотнесенных с индикатора-

ми достижения компетенций 

ПК-7 

способность настраивать, экс-

плуатировать и сопровождать 

информационные системы и 

сервисы 

Знать: основные принципы использования матема-

тического и алгоритмического моделирования. 

 

Уметь: применять методы моделирования при ре-

шении теоретических и прикладных задач. 
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Владеть: навыками применения информационных 

технологий и систем управления IT-проектами.. 

 

 

 

4. ОБЩАЯ ТРУДОЕМКОСТЬ ДИСЦИПЛИНЫ. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы (72 часа). 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

В ходе освоения дисциплины при проведении аудиторных занятий используется лекционно-

семинарско-зачетная технология обучения. При проведении лабораторных работ, а также для 

организации самостоятельной работы используются информационно-коммуникационные 

образовательные технологии, образовательные технологии проблемного обучения.  

6. КОНТРОЛЬ УСПЕВАЕМОСТИ 

В рамках видов текущего контроля успеваемости программой дисциплины предусмотрены 

домашние контрольные работы, тестирование, выборочные опросы во время лекций и 

семинаров. Промежуточная аттестация проводится в форме зачета.  


